
 

 

 

 

REGULAMENTO 13ª COPA ANTÔNIO KIMURA - 2025 

 

1– DOS PARTICIPANTES 
 
a) Para participar do evento COPA ANTONIO KIMURA, os atletas deverão ser 
Federados e Confederados, ainda estar regularmente inscrito e com a anuidade 
TRA da CBTM (Confederação Brasileiro de Tênis de Mesa), em dia.  
b) Faça sua inscrição impreterivelmente até a data limite de inscrição publicada. 
As informações, link para realizar as inscrições e convite assim como este 
regulamento, encontra-se a disposição no site da FTMP, https://ftmp.com.br/ 
c) As inscrições deverão ser realizadas pelos clubes. Não serão aceitas outras 
formas de inscrição;  
d) As inscrições deverão conter o nome, categoria, País, Estado e Clube. 
e) O clube/entidade será totalmente responsabilizado por qualquer ato que não 
esteja de acordo com a legislação Brasileira e regulamento do evento.  
 
2 – REGULAMENTO 
 
a) A competição do Tênis de Mesa será realizada de acordo com as Regras da 

Federação Internacional de Tênis de Mesa (ITTF) e a Confederação Brasileira de 

Tênis de Mesa (CBTM), salvo o estabelecido neste Regulamento. 

b) O Campeonato será disputado nas seguintes categorias:​  

- EQUIPES E INDIVIDUAL:  SERÁ DISPUTADO NAS CATEGORIAS MASCULINO E 

FEMININO CONFORME IDADE.  CATEGORIA ESPECIAL UMA MASCULINO E UMA 

FEMININO  IDADE LIVRE. 

* SUB 07 

* SUB 09 

* SUB 11 
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* SUB 13 

* SUB 15 

* SUB 19 

* ABSOLUTO 

* LADY 

* SÊNIOR  

* VETERANOS 4, 5, 6, 7 

* INICIANTE SUB 11 

* INICIANTE SUB 15 

* INICIANTE IDADE LIVRE 

ATÉ 3 EQUIPE POR CLUBE/POR CATEGORIA – DAVIS 

 

3 - PROGRAMAÇÃO 

SÁBADO DIA 01/11/2025 Início 08h00 

08:00 EQUIPE – TODAS AS CATEGORIAS   

13:00 INDIVIDUAL:  

- Iniciantes 

- Sub 07, sub 11, sub 15 

15:00 ESPECIAL 
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DOMINGO DIA 02/11/2025 - Inicio 8:00 

Sub 09, sub 13, sub, 19,  ABSOLUTO, SENIÔR E VETERANOS 

RESERVAS DE ALOJAMENTO,  

ALIMENTAÇÃO E INSCRIÇÕES ATÉ DIA 19/10/ 2025 

INSCRIÇÕES – POR MEIO DA PLATAFORMA DISPONIBILIZADA E NA PAGINA DA 

FEDERAÇÃO 

https://www.appsheet.com/start/7dc4f34f-f76a-477d-9294-7a590e266f42  

https://ftmp.com.br/  

 (55-45) 99902.3186 – EDSON. 

ALOJAMENTO – ALIMENTAÇÃO:    FONE – ZAPP (55 – 45)99934.6049 – 

JERONIMO. 

-  ALOJAMENTO 

-  REFEIÇÃO: BUFFET LIVRE   

R$25,00 ATÉ 11 ANOS  

R$35,00 ACIMA DE 12 ANOS  

SÁBADO 01, JANTAR DE CONFRATERNIZAÇÃO SEGUEM OS MESMOS VALORES.  

 

 

PREMIAÇÃO 

 

https://www.appsheet.com/start/7dc4f34f-f76a-477d-9294-7a590e266f42
https://ftmp.com.br/
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Categoria especial: 
A premiação será o rateio das inscrições, masculino e feminino separados. 
80% das inscrições divididas da seguinte forma: 
1º -  50% + (medalha) 
2º -  25% +  (medalha) 
3º -  12,5% + (medalha) 
3º -  12,5% + (medalha) 
As demais categorias com medalhas para os 1º, 2º e dois 3º lugar. 
As categorias do sub 07 ao sub 13 individual medalha até o 6º lugar 
 
 
INSCRIÇÃO- 
Até dia 19/10/2025 
Especial: masculino e feminino separados: R$ 100,00 
Individual: R$ 90,00 (uma categoria) Duas categorias R$ 120,00- 
Equipe R$ 50.00 (por ATLETA, obrigatório jogar no individual) 
CADA ATLETA PODERÁ  JOGAR  ESPECIAL, EQUIPES E  2 CATEGORIAS DO 
RANKING. EX: INFANTIL E JUVENIL,  ABSOLUTO E V 3, V 4 E V 5. 
 
4 - As inscrições devem ser feitas através exclusivamente na plataforma 

disponibilizada. 

5 - Para as provas onde houver menos de 3 inscritos (seja equipe ou individual), 

esta prova será fertada como multi-classes (junção de classes diferentes numa 

única prova), onde a premiação acontecerá pelo resultado final da competição. 

6 - Na competição individual, conforme número de participantes a decisão de 

eliminatórias por grupos ou simples será da coordenação técnica do evento. 

7 - Bola DHS – D 40 +.  
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8 - As competições INDIVIDUAIS e de EQUIPES, obedecerão ao seguinte: 

a) Serão incluídos nas chaves tecnicamente elaboradas pela coordenação do 

evento todos os atletas confirmados, sem restrição de limite mínimo de atletas 

para o individual; para equipe segue regulamento do sistema MEIA DAVIS.  

b) As disputas DO INDIVIDUAL serão realizadas em sistema de grupos com até 

04 (quatro) atletas, classificando os 02 (dois) melhores de cada grupo para uma 

chave de eliminatória simples, (DEPENDENDO DO NÚMERO DE INSCRIÇÕES).  

c) A partida será decidida em melhor de 03 sets vencedores de 11 pontos. 

9 - Preferencialmente, os uniformes deverão estar em conformidade com as 

regras oficiais em vigor no país pela CBTM, sendo que a camisa não poderá ser 

da cor branca, com exceção de uma faixa, de no máximo 10mm, na gola ou 

mangas. O calção não poderá ser na cor branca, listrado ou xadrez, com 

exceção de uma faixa de no máximo 10mm. Os uniformes de todos os atletas 

deverão ser iguais (modelo e cor). Em caso contrário, será encaminhado 

relatório à Comissão de Ética para as providências legais. 

10 - A Classificação Final para o TROFÉU EFICIÊNCIA, da modalidade de Tênis de 

Mesa, por classe e sexo, dar-se-á pela soma dos pontos obtidos nas disputas 

das categorias, conforme segue; sendo que na equipe a pontuação será 

dobrada. 

11 - Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Técnica da  

12​- COMPETIÇÃO POR EQUIPES 
 

a)​ FORMAS DE DISPUTA 
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b)​ SERÁ EM ELIMINATÓRIA SIMPLES. 

 
c)​ É condição obrigatória para a sua realização, que existam, no mínimo (02) 

DUAS equipes.  
d)​ Será disputado sempre em Eliminatória Simples no sistema "Marcel 

Corbillon" melhor de 3 jogos, dois jogos vencedores, como segue:  
 

Dupla  x  Dupla  
A x X 
B x Y  
  
 
      e) Serão disputados jogos em melhor de 3 sets vencedores de 11 pontos;  
       f) Os jogos obedecerão as regras da CBTM/ITTF;  
       g)  Os campeonatos terão a forma de disputa elaborada pelo Departamento 
Técnico da FTMP, dependendo do número de participantes, e critério de 
cabeças de chaves seguindo A CLASSIFICAÇÃO DO ANO ANTERIOR. 
 
      h) Poderão participar dos campeonatos, todos os atletas que estiverem 
legalmente atualizados com FTMP e CBTM com o TRA/2025 devidamente 
quitado/salvo atletas de outros países.  
 
12​- CRITÉRIO DE DESEMPATE  

a)​ Os empates porventura ocorridos entre três ou mais equipes em 
quaisquer colocações serão decididos pela apuração dos resultados 
obtidos somente entre as equipes empatadas, utilizando-se, para tanto, a 
seguinte fórmula:  
 

            partidas pró  
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--------------------------------------- 
partidas pró + partidas contra  

b)​ Perdurando o empate, usar-se-á o mesmo critério em relação aos "sets" 
e/ou pontos, nesta ordem;  

c)​ Se os empates registrarem-se apenas entre duas equipes, em quaisquer 
colocações, a decisão dar-se-á com  

base no resultado do confronto direto entre as referidas equipes;  
d)​  Idêntica sistemática será adotada no critério de desempate para as 

competições individuais, conforme o presente texto, substituindo-se os 
termos equipe pela palavra atleta.  

 13 - TABELA DE PONTOS DOS CAMPEONATOS  
 

a)​ A pontuação será determinada conforme estabelecido a seguir : 
Campeão 13 pontos  
Vice-campeão 10 pontos  
3º Colocado 07 pontos  
4º Colocado 07 pontos  
5º Colocado 04 pontos  
6º Colocado 03 pontos  
7º Colocado 02 pontos  
8º Colocado 01 pontos  
 
14 – DOS MATERIAIS  
a) Mesas  
– Hobby   
b) Bolas  
Deverão ser utilizadas SOMENTE bolas de cor branca, 40 mm de diâmetro, 
aprovadas pela I.T.T.F. DHS 40 +  
c) Uniforme  
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Vestuário de jogo consiste de uma camiseta de manga curta, de calção ou 
bermuda, meias e tênis. Outras roupas como agasalhos, não podem ser usadas 
para jogar, salvo se permitido pelo árbitro geral.  
 
d) Os horários de início dos jogos serão determinados pelo Departamento 
Técnico;  
e) Os atletas que tiverem atitudes indisciplinares serão julgados pelo Tribunal 
de Justiça Desportiva da FTMP; (que se fará presente no evento). 
 
f)O W.O. será caracterizado quando o jogador não comparecer na mesa de jogo 
após a última chamada do coordenador da mesa. A vitória por W.O. deverá ser 
declarada pela organização do evento.  
g) A falta do jogador numa partida de uma competição, automaticamente 
elimina o jogador e cancela os pontos dos jogos já realizados, se for 
caracterizado W.O. de um atleta, o mesmo será eliminado da competição 
qualquer que seja a  
etapa em andamento.  
 
“ A DIRETORIA DA COORDENAÇÃO DO EVENTO RESERVA O DIREITO PARA 
SOLUCIONAR SOBERANAMENTE QUAISQUER ASSUNTOS OMISSOS OU 
PROBLEMAS TÉCNICOS NÃO PREVISTOS NESTE REGULAMENTO”.  

 


